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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q000®®: Cria:2) OO0OO0O+(RAI: 4) O@O@OO0O0+RAI: 4 OOO0OOO+(CREA:2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 +comB:5) @@O0OO+(EMP: [5) OOO0OOO+(IDE: 1) Q00O+ (RAI: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O000O0+EMP:35) O0000+EMP:S3) 0O0000+(comB:5) @OOOO+(CcoMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+rAI:4) @OO00O0O0O+(RAI: 4 @O0OO00O0+(EMP:F) @@OOO+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
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pic dom: 2 Att:8/6 Def: 1l Rap:7 R idice
apidicce :
Marteau d'artisan dom: 2 Of.f'cﬁ'sivc P
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Epee courte dom: 2 Défcnsi\-*c A r=mures :
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Score : 3 / 3 Flux minéral
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00000 00000 00000

Flux organique
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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Arcisan

Revers : Pauvrecé - Chance

C'est un forgeron. Il connait bien le monde de la ville mais voyage actuellement. Il a deux grands fréres qui sont partis (il ne sait pas ou

ils sont).

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 5 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité : DisciPLiné

Subversion : 2
Déf'cxut : ]:ier'

émot iVITE : 3
Daufe : 4

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 50  Tozal : 100

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



