F@@rm.@

Nom : @ffeiqn
B R

Sc_):e :

Desc f'iption .

?)

;"‘i@ Voies @IL

_—

m

Cﬂmbativité .
eﬂ‘!PcLC“&ic -
Créacivicé:

Raiscln :

22

NOE W

(&) Avantaqes @

DELIF'LL": @fi-@{azeL

]OLI.ELI ™ @‘Ceve

(Nécier: @asseur

Ccacde sancé

Oute fine

Inscince de survie Bﬂﬂ O O O O O
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O0

‘Désavantaqes Critigue -3 O 00O

Cimmide

O

Agonie

10

Viqut’;ur :
Idéal : ]
Survie: 4
RRARERL Domraines & Disc iplines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
@OOOO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 2) Q@O0O®O®O+(rAI: 2) OO0O0OOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 +comB: 3H) 0000®+(EvMP:5) OO0O0OO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Faune et flore o6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Orientation o Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
00O O+(eEMP:5) O0000+EMP:5) 0O0000+(comMB:3) @O@@®O O +(COMB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+(rAI:2) 0O0000+(rRAI: 2) O0000O0+(EMP:5) @OOOO+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

Dague,poignard,couteau dom :

Arc dom :
Epée courte dom :
dom :
dom:

Dotentiel,: 2
@ équipemeﬁt

Chicken

Dog (Vooght)

@ Artefact

Score: |2 /]2 -

O(}I’C\:ﬂ‘l p

&
&
&
Q
&

|
2
2

Accicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:5/6 Def: 12 Rap:8

OFFCH:T&TC
Att:7/8 Def: 10 Rap:8

Deéfensive

Att: 3/4 Def: 14 Rap: 8
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Att:5/6 Def: 10 Rap: 10

(Mouvement
Att: 0/0 Def: 14 Rap: 8
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Lieu de naissance ; Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural

@ hif‘,t’(}ir’e Classe sociale : Paysan
Revers : Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractére - Quchité : DébfouiLLou'd
Subversion : Y

Déf'aut Ipvoral
émot iviTé : 5
Daufe ; 2

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 30 Tozal: 100

Faits marquants :
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