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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Maladie - Solicude

Lurthen est fils d'artisans charpentiers, dans le village de Melwan. Il y passe sa jeunesse jusqu'a son service d'Ost, ou il fit la rencontre
d'un maitre barde qui en fait utilisait la forteresse comme lieu de recrutement pour ses apprentis car il pouvait les observer dans
différentes situations. Son service d'Ost, il choisit de le faire dans une forteresse a de nombreux jours de marche du village : il avait
envie de découvrir le monde, mais il n'avait par contre jamais quitté la vallée. Il partit avec une caravane de marchands se dirigeant vers
la forteresse. Bien vite il sympathisa avec eux et apprit quelques rudiments dans I'art de la négociation. Il apprécia donc le voyage, mis

a part la traversé€e de certains endroits ou I'on suspectait la présence de féondas. Il du bien admettre cependant qu'il n'arriva pas a la(...)
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