
Seth Matthieu

H 16

Déterminé, Froid, mais juste (de son point de vue)

Continent Sigire du Temple
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Épée longue 3

Arc court 2
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CàC/Tir

11/10 9 6

13/12 7 6
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Cadet de la famille et souffre douleur. Un père bourru et ivrogne, une mère effacée face à son mari. Ne pouvant subvenir aux besoins de

la famille, le père céda le jeune Seth au Temple de l'Unique pour quelques pièces. Seth vécu quelques temps avec les moines de la

congrégation de son village auquel il a été confié (vendu). En échange de tâches journalières dans le monastère, le garçon fût instruit

selon les préceptes de l'Unique et du Temple pour devenir novice. Le temps passa, Seth malgré ses efforts restait à l'écart, les moines et

ses camarades ne l'appréciant guère.
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6 8 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Courageux

Défaut : Froid

Reste :  5         Total :  100

Un jour un Sigir passa au monastère, trouver asile pour la nuit. Le Sigir cherchait de nouvelle

recrue à former pour servir l'unique et l'ordre établit. Le Moine prieur proposa naturellement le jeune Seth, souhaitant se

débarrasser d'un élément perturbateur. Le Sigir prit Seth avec lui et le forma à sa nouvelle tâche.


