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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Violence

Amalrik est un fils d'un berger Osag des monts Asgeamar de I'Extréme Est de Tri Kazel. Comme tous les jeunes de son clan il a servi a
'angarde pour combattre les féondas. Depuis il a participé a plusieurs massacres. Repoussant a la naissance, les privations, les travaux
de force, les cicatrices et une hygiene douteuse ont termin¢ de I'enlaidir. Las des massacre il a décidé de découvrir le monde et de

trouver une femme forte aux hanche large capable d'élever des enfants forts.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©
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Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere - Qualiceé : Coufcujeu)c
Défaut : Buce

Subversion -
emotivité ¢ 4
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants . - Naissance - Mort, Mort, Mort, Mort.... - Mise a mal du maitre d'arme de 1'angarde.
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