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@ Avantaqes @ éta.t de sancé
Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O
Desavantaqes Critigue -3 OO OO
ennemt A . O
gonie
Dauvve -

10
Survie: 3

Viqut’;ur :

AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
@O®OOO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 2) @O®OO0O0+(rAI: 2) @O@@®OO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 +comB: 3F) @@O0OO+(EMP:F5) OO00OO+(IDE: 1) Q®@O®OOO+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@ mTﬁ Desvor-chen @ Prouesses @ Cir & Larcer
®O®OOO+EMP:5) OO0000+EMP:5) @@®O000O+(comMB:JF) OO0O0O0OO+(comB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ OccuL Tisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
Q0000+ (rRAI:2) @OOOO+(RAI: 2) 00000 :vr:5) @O@OO0OO+(EMP: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Baratin o Disc:
Disc : Disc : Disc : Commandement 6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
sReglongue dom: 3 Att:7/3 Def: 12 Rap:8 q
dom : Offensive R'J-PI il
Att:9/5 Def: 10O Rap:8 O0000

Gl Défensive A rmures :
. Att:5/1 Def: 14 Rap: 8

‘ Rnpidc
dom : Att:7/3 Def: 10 Rap: 10

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def: 14 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Riﬂdat"v (o ;caLtcxt’ Telp) ;’SK ]:Lu LX

Score: 12 /12 Score: 3/ 3 " Flux minéral

Ochre *mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000
q \ B B 2N

Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ I VisToire Classe sociale : Noblesse
Revers : Solicude

Troisieme fils d'un famille noble Elias a re¢u une éducation classique avant de se lancer dans le commerce.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive s
Da551ﬂn : 3

Traits de caractere : Qualicé : Dthe

Subversion : 1}
Déf'cxut : lmpvuclent

émo‘civité : 5
Daute k 2

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants - Son frere est jaloux des réussites d'Elias. Il souhaite le voir disparaitre afin qu'il puisse enfin

recevoir l'affection paternelle qui lui est due.
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