F@@m@

Noy - @lﬁa grainne

Sc_,te 3 F L.(EIE : 31 DE“PLE . @ontinent

]oucur . @)”9“65

Dg_r,c f-iption - Seche, caillée a la serpe, mrstérieuse, discrece.
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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Rumeur - Solicude

Bha grainne est une Demorthén ayant vu le jour dans un groupe de Demortheén dévoyés vivant dans la chaine de montagne bordant la

forét des murmures. Ils furent traqués et executés. Elle réussi a survivre par chance uniquement, et prit soin de se cacher et parfaire son

entrainement pour vivre dans les bois, s'enfongant dans 1'occultisme et pervertissant sa voie.
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Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Traits de caractere - Qualicé : Libre

Défaut - Ipyorale

@ DOiﬁtS dJe.xPé"ie”CE : Resce: O
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Passion : 5
Subversion : 2
émo‘civité : Ik
Dc.-ute : 2

Culpabilize:

COCOLL : 325

Faits marquants . - Perte de sa famille. - Enseignement Demorthén dévoyé. - Traquée.



