
Pontius Polychronis Sammy
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Dague,poignard,couteau 1

Glaive continental 2
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CàC/Tir

5/2 14 7

7/4 12 7

3/0 16 7

5/2 12 9

0/0 16 7

Cotte de cuir clouté (2)

1 médaillon familial

1 jeu de carte (52 cartes)

1 jeu d'échec

1 plume

1 encrier
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1 sac
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Né dans une famille de petite bourgeoisie, Pontius a toujours su faire preuve d'un esprit ingénieux et rusé. Ses parents l'ont éduqué dès

son plus jeune âge ayant perçu ses prédispositions. Son père - Clavius-, militaire renommé dans toute la région, voulait pousser Pontius

vers une carrière de grand stratège. Il subit une éducation rigoureuse et apprend très jeune à lire, écrire et compter. Placé dans une école

militaire dès ses 11 ans, il apprend à se battre à main nues, à la dague et au glaive. Il n'est pas un combattant exceptionnel. Cependant,

il devient très rapidement un as des stratégies militaires. Il excelle particulièrement dans les jeux de réflexion comme les echecs et

impressionne ses professeurs. Pontius devient l'enfant le plus populaire de l'école et même les plus agés le respectent pour son génie.(...)
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Qualité : Ingénieux

Défaut : Inconséquent

Reste :  0         Total :  100

Mort de Clavius Rivalité profonde avec Shamgar Renommé grâce aux jeux


