Nom : @ou(jou
H_ K

Sexe:

Desc r-iption :

*3@ Voies (g_@

Combativité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

=

W N U

F@@M@

21 DcuPLc - @aris‘ﬁ

Lesce X 2
C‘ﬁcxnceu)c

Nez f'in

‘Desavantaqes

ennemt

Lerc d’esprit x 2

(&) Avantages @

]oueur: @quoubis
( I ’éfiﬁ'f": @)al,anclfin

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

0000
O

Critique -3

Agonie

Agueusic thue‘ur : 10
ldéal : ] ;
Survie: 3

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ

O0000+(CrREA:2) OOOO0O+(RrRAI: B) QOO0+ (rAI: S5) OOO0OOO+(CREA:2 )

Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : +1 Malus: ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:8/7 Def: IS Rap: 9 R 1
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Exalzacion A\K Clux
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Pauvrece

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualicé : ]”tuitif k2 X - 2
LLOVCET™SLOY

Déf'aut : lnconséquent
émot iviTé : 5
Daufe : 3

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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