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Lieu de naissance : Reizh - Région de Crail et Leacach - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Arcisan

Revers : Maladie - Pauvrecé

Maison brulée par des brigands, pére massacré par les brigands, Orde a été blessé a 1'épaule droite et a contracté la chancreuse et a failli

en mourrir
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Résistance mentale: &
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Culpabilize: 3
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