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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Pauvrece

Fils ainé d'une famille noble, Avikern a grandi dans un milieu aristocratique. Héloise et Mardu, ses parents, sont des magientistes
renomme¢s qui n'ont jamais su faire passer leur progéniture avant leur travail, bien que chacun des quatre fréres et sceurs fut
desiré.L'éducation du jeune Eliriel était assurée un précepteur, Gwench'lan, ayant des qualifications d'orateur et de diplomate. Son
maitre observa de pres l'orientation qu'il avait choisi et fini par lui avouer ses origines de Demorthen. Ainsi, a partir de ses 9 ans le
jeune Avikern s'initia aux mysteéres demorthen, il développa une profonde empathie qui le pousse a toujours aider ceux qui lui semble

nécessiteux, bien que la plupart des étre humains I'insupportent.(...)(...)
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