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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Cragiclue

Née d'une famille noble d'echu, reconvertis en Agriculteurs, je vivais avec ma femmes et mon fils dans un village riche, j'entrepris un
voyage lointain afin de vendre mes produits a la capitale, je me sentais suivi depuis le depart de mon village, lors d'un autres voyage
commercial mon village fut attaquer par les feons , tuant et saccageant tous sur leur passage j'y perdis ma femmes et mon fils portee
disparut je ne sus si il avait ete emportee par les feons ou bien mort, je me mis alors en chasse de cette horde de feon pour les massacrer
un as un apres des mois de recherche et devant la tache ardu j'entrepris de de continuer mes recherche tous en travailllant comme

mercenaire.j'ai eux vend de la nation des fils de neven et je réve de les rejoindres pour les tuers jusqu'aux derniery(...)
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 15  Toral: 100

Faits marquants : pertes de ¢a familles
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