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F 20 Tarish Explorateur
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Il n'a connu que le monde des Tarish, les longues caravanes allant de village en village. Ces jours entiers à avancer en foret, sans parler,

dans le calme. Parfois, quelqu'un jouait un peu de musique, mais dans la "famille" (les familles, pour être plus exact), on aurait dit que

la discussion n'était réservée qu'aux étrangers. Il a appris les arts de la divination tarish, l'art de l'illusion, de la magie de passe-passe.

Habille de ses mains, il sait faire disparaitre les objets et les faire réapparaitre. De ces années d'hérance, il a gardé ce besoin de silence

pour se ressourcer. C'est dans le calme qu'il trouve sa force, et devant son publique qu'il l'utilise au mieux
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4 7 Instinctive

Mélancolie

Qualité : Inventive

Défaut : Rebelle

Reste :  20         Total :  100

Sa volonté de découvrir le monde lui a fait quitter sa famille et ses amis. Après plusieurs mois de

galère, le manque d'argent se faisant sentir, il est temps de trouver un travail...


