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Lleu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Cuaille - llwfaL 3
Classe sociale : Paysan

Revers : pcxuvreté STl
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enfant t, Fragan eéchappait a la vigilance de sa damathair pour s'isoler et révasser des heures durant. Ses parg_nts m_grumrg_ll__d%_?_
rs qu "1l n'avait que douze ans. Lors de son service d'ost, toutefois, se produisit un affreux accident. Fragan avait l'h,abltudg de

. i es patrouilles bien plus loin que ce qu'on lui demandait. Un jour, son compagnon de patrouille, Eochaid, tomba dans un - B o
; - ‘; F '}'1,‘,

3 ot
_ ‘_.Trop occupé a vagabonder, Fragan ne s'en rendit pas compte avant qu'il ne soit trop tard. Il revint seul au village, desomm.,a.
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Faits marquants . Le capitaine de la garde déteste cordialement Fragan : c'est a croire qu'il ne I'a engagé que pour

lui rendre la vie impossible et lui imposer les taches les plus détestables. Le capitaine en question se souvient bien de
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