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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

N¢ de parents fermiers, cultivant non loin du village de Melwan. Il ne restera pas longtemps aupres de ces derniers, la peur qu'inspirait
la forét au gens de la ferme avait I'effet inverse sur lui. Le passage d'un Demorthén le fit s'engager sur la voie, devenant ainsi ionnthén.
C'est ainsi que démarra son affiliation avec le monde de la forét, cependant la mort prématurée ( comme bien trop de personnes en ce
monde ) de son cher maitre mit fin & son apprentissage... Le pendentif de son défunt mentor est sa plus précieuse possession. Lui
donnant acces a des arts auquel seuls les Demorthén peuvent prétendre. Apres quelques temps d'errance, il décida de mettre sa

connaissance de la nature et ces habitants a profit, en devenant guide, permettant a quelques gens de passer la forét et la montagne,(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractere : Qualice : 1ntuitif'
Subversion : 3
Défaut - Iooral
Cocivicé : 5
Dﬂute } 2

Culpabilize: |

Points d€ xpérience: Resce: 30 Tozal : 100

Faits marquants : A vu son cousin se faire posséder par un féondas, en tout cas c'est ce qu'il croit... Il en garde
parfois un certain mysticisme en situation de stress. La mort d'un de ses protégés voyageur ( attaque confuse une nuit dans

la montagne ). Sa vie aupres de son maitre demorthen et sa vie en milieu sauvage.



