]aueut* @‘d”e]’

( l ’étu‘;r tombattanta Lgtdﬁ‘

. 'J-'besﬂ 'r"'l})tlﬂﬂ Grand baraque
_. ..:I__.“.Jr::i 'QE‘ |. ”

Voies (@@ @ Avantcujes @ état c:le sSaNTE s
Borre vue oL r’
Bon 0000 Of_'_.*;-ﬁé.»--;
| Moyen -1 OOOO0O0O
Gmpackie : Grave -2 0000

Créaciviceé - D(’:SC‘LVGHCQ.CJCS Critique -3 O 0O 0O
Dependance

- Comwbacivicé : Jorc

Agonie O

Rﬁiﬁﬂﬂ 2 Crremi
"'Idé L Lenc d’esprit Vtc]uﬂ'ur' 3 9 \"
. Ideal . Survick @
Sy

= st e : 3 ~j . 1!'.- ._ - ‘.'."' % "
= __'L__._ -11&5;’ i ! _‘% .Y )
‘_' l'l..l' B

T

W DﬂmﬂlﬂES & DlSClPLlﬂES gfm .

| @'Artisannt @ maqience @ DErcc:F:tEcJﬁ @ REPrésmtntiEif;\-'j' -
& O0OO0OOO+(CREA:2) OOO0OO+(RAI: 2) Q0000 RAI:2) OOO0OOO+(CREA:2)

M Bonus: Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
g Disc: Disc : Disc : Disc :
.. Disc : Disc : Disc : Disc :
-__r_lh i Disc : Disc : Disc : Disc :

: o ;' @ Combac au C. @ (Milicu Nazcurel @ Pricre '@'Scier&ce
R 00000+ (coMB: 5) @0000+(EMP: J) O000O0+(IDE: ) ' OO0O0OO+(RAI: 2)

BGI’]UL-. +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
- Disc : Disc : Disc : Disc :
Dlsc Disc : Disc : Disc :

e ~ ‘Dlsc Disc : Disc : Disc :

-+

@Dtscrétu:rn @ m1-s.Damrdwén @Droucssf:s @ Cir & Lavncer ’E
*‘.‘...O+(EMP S3) 00000+ EmMP:>) 00000 (CoMB:5) 0O00O® - (COMB: 5) ':';;

Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +3 Malus :

- Disc: Disc : Disc : Evasion © Disc : Arbalétes 6 j
-~ Disc : Disc : Disc : Disc : 5
g Disc.: Disc : Disc : Disc :

: @é*ﬁifiﬂﬁ @ Occul cisme @ REL:LCioﬂ @ VQT‘Q(}E b 3
00Q00+(RA12 OOOOO +(RAI: @0000+(EMP:3) 00000 +(EMP: S)J

Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

R I —— _.w " o
T AT = ol =T
o SR A BT 1 f
: - - M i I r‘n. ™ b b
g A =y e, T




- Accicudes de comwbac
CaC/Tir
Scandard
I Att:8/13 Def : 1O Rap: 8
dom: 2 ® Offensive
Att:10/15Def : 8 Rap: 8
dom: Déf.cnsivc Armu *es
Att: 6/l Def: 12 Rap: 8 Cotte de cuir clouté (2)
P..nl_ﬁdc
dom: Att: 813 Def: 8 Rap: 10
ml‘JLl'\'C"Iﬂl:‘ﬂc
Att: 0/0 Def: 12 Rap: 8

dom :

e
- Carreaux d'arbalete

Ob'jets Préc:iE:u_x- -

-y
gt

e
5 A

P Enh o
: - ; 8
B T Y
= ' .- T

ik ' ;

@ Revcources U1}

Archerie s 00000 DODOD. DDOE)D

00000 00000 OOOOO

ik N 00000 00000 00000 &
Ry o 19y

= i3

e Rindach (& Cxalcacion :> Flux
= el Score: ]O / 10" o Score : 9 / 9
*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux végétal
00000 00000 00000 f

Flux minéral

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

5 00000 00000 ()@O,;O(j




Classe sociale : Paysan

Revers ! Violence

i'Ef‘;}RéSlstance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}"-_TRAUMA 0000 O0O0O00O O0OO0OO00O O0O000O
. Endurcissement: OO O OO OOOO0O0O OO0O0O00 O0000

. Désordre : Cxalcacion Acc./Aff. :
_ Séquelles : Aptitude Spé. :

@ ipersonnal icé

Consc:lence 5 Instinct: 7 Orientation : scinccive

Traits de caractere : Qualiceé : Combac if'

Subversion :
Déf'aut 3 lmPuLsif'

CyvocTivicé -
Dﬂu ce :

CuLPnbil.ité :




