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Nom : @61'5{"“1' YO @)aqeﬂ ]oueur - Loz
Sqfq:e : H j\ﬂc : 33 DEU'F'LE . @ontinent ( | ’ét’ier . @evaliev Lame du @empb

Desc r-iption :

Q‘@) Voies (@'_@ @ Avantaﬂes @ Ecar de sancé
Moyen -1 OOOO0OO

Grave -2 OO0 O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O

Dependance

Comwbarcivicé: 5 Forc

—-—

empatl‘&ic -

Créath*ité .

Agonie O

Raisﬂn :

Idéal -

ennemi

Viqut’;ur: D)
Survie: 3

= W

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000O+(CREA:2.) @OOOO+(RAI: B) @O®OO0O0+(rRAI: D) @O@OOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) OO0O0OO+(EMP:1) O000®®+(IDE: 4 O0000O+(RAI: [)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Conn. du Temple © Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:1 ) O0000O+EMP:1 ) O@@®O®O0O+(comMB:5) OO000O0O+(comB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+rRAI: ™) @OO00O0O+(RAI: &) Q00O O+(Evr:1 ) @OO0OO0OO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

Dague,poignard,couteau dom :

Masse d'armes dom :
Glaive continental dom :
dom :
dom :

Do cenciel . 2

@ équipemeﬁt

@ Artefact

|
2
2

A ccicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att: /6 Def: 9 Rap: 0

Ofﬁ:ﬁ:‘-iwt

Att:13/8 Def: / Rap: 0
Deéfensive

Att:9/4 Def: Il Rap: 0
Rnl_ﬁdﬁ"

Att:n/e Def: 7 Rap:8

(Mouvement
Att: /0 Def: ]I Rap: o

& A r-cs de combac

Combat a2 arames

Cxalcaci N
xalT mq/k

Score: 12 /12

* (Miracles mjmfs .

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
OO0 OO0
Ra]:)iclité:
0000

A 1ML I~ES
Cotte de cuir (1)

Cuirasse continentale (3) :5::-:-

Pavois du temple (1)

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain
@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Ruseusr - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: 7 Orientation : R acior»elle Dnss' e 5
i :

Traits de caractere : Qualice : Combac if'
Déf'aut : Orc}ueiLLeu;c

Subversion : 2
émot iViTé : ]
Daufe k 3

CuLPabiLité Y

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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