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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Solicude

Originaire de Melwan, Erwan a passé son enfance a travaillé dans la forge de Nar en tant qu'apprenti. Il aurait pu devenir un simple

forgeron mais l'attaque sauvage de Melwann par les feondas et la mort brutale des membres de sa famille le marqua a tout jamais.

N'ayant pas €té suffisamment fort pour protéger ses proches, il a depuis appris a utiliser les épées qu'il fabrique. Erwan est un jeune

forgeron plutot doué et inventif. Hanté par les fantomes du passé, il cherche a en savoir plus sur cet ennemi mystérieux, les Feondas.

Mieux préparé, il pourra les affronter et ainsi venger ses proches qu'il n'a pas su protéger...
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