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H 18 Tri-Kazel Chasseur
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Arc 2

Épée courte 2

2

CàC/Tir

7/9 12 10

9/11 10 10

5/7 14 10

7/9 10 12

0/0 14 10

Cotte de cuir clouté (2)

Archerie
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Archerie : Cet Art n'est accessible que si vous avez un niveau minimum de 5 en Tir et lancer. Vous prenez le temps de viser votre cible,

ce qui vous force à agir en dernier durant cette Passe d'arme. Vous augmentez votre compétence de Tir et lancer de 2 points pour cette

Passe tout en annulant toute pénalité due à une cible en mouvement. (Peut-être utilisé avec une arbalète)

Taol-Kaer - Duché de Dùlan - Rural

Paysan
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3 7 Instinctive

Exaltation

Qualité : Extraverti

Défaut : Fier

Reste :  0         Total :  100


