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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Kel Loar - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

Je vivais avec ma mere et mon pére, voyageant autour de Tri-kazel, vivant en harmonie avec la nature, jusqu'au jour ou attaqué par des
brigands, nous fumes attaqués et pris comme esclave sur le marché noir, vendus a des "maitres" différents, pendant 5 ans je cherchai a

m'échapper et y suis parvenu. Je suis depuis lors a la recherche des mes parents tout en sillonnant Tri-kazel.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 2
Traits de caractére - Qualité : DébfouiLLou'd

Subversion : 1}
Déf'cxut : ]:ier'

emo‘civité ¢ 3
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : La nuit ou mon pere m'a donné la boussole et le jour de I'attaque de la caravane. Les sevices de

mon "maitre"
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