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Lieu de naissance : Reizh - Region de Fairean €ar - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Elle est née dans un petit village et vivait avec son ainée, son cadet, son jumeau et ses parents, mais le jour de ses trois ans, son village

se fait attaqué. Halmielle fut recueilli et élevée.
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Résistance mentale: ©
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Traits de caractere - Qualicé : Libre

Déf'cxut : RebeLLe
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CrocTivicé : Ik
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Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 35 Tozal : 100

Faits marquants : Lors de 'attaque de son village, elle a vu ses parents mourir sous ses yeux, et son jumeau

transpercé, elle ne sait pas ce qu'il est devenu, mais elle a toujours 1'espoir de le revoir vivant.
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