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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif‘,t’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : SéqueLLe - Rusmeur - Amour tracjique - Violence

A remplir //Luc
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive s
Da551ﬂn : 5

Traits de caractére : Qualité - Concrole de ses émocions

Subversion : 1}
Déf'cxut : Ca]:)r'icieu)c

émo‘civité : 2
Daute : 3

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants . Noblesse déchue, trauma, peur, perte d'idéaux, vengeance courte, recherche d'indépendance,

ennui. Dans l'ordre.
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