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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Ruseusr - Solicude

I1 est issu d'une famille noble et a, depuis sa tendre enfance, désiré devenir chevalier. Quand sa famille a perdu l'argent qu'elle possédait

a cause d'une épidémie, il est devenu chevalier errant, mettant ses armes a la cause d'autres nobles dans le besoin.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: 7 Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité : DiSCiPLiné

Subversion : ]
Défaut : ]:ier'

emotivité ¢ 2
Daute 4 3

Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

j Faits marquants : Une épidémie a décimé la moitié de sa ville d'origine et sa famille noble a fait faillite. (ils ont été
surtaxés et leur caravane de marchandise a été attaqué par des bandits.) Il a survécu a une attaque de féond, mais il en

ressorti marqué : la cicatrice qui couture son visage I'a rendu laid et mal entendant de I'oreille droite.
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