
Eymerich Godwin Chris
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Dague,poignard,couteau 1

Épée courte 2

Épée longue 3

1

CàC/Tir

8/3 12 5

9/4 11 5

7/2 13 5

8/3 11 6

0/0 13 5

Cotte de mailles (3)

Combat à 2 armes

Sac de couchage

Tente une place

Briquet à silex

Lampe à huile

10 mètres de corde

Cape en laine

Rations x5

Plume

Encre noire

Papier x10
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Alors qu'il est apprenti, son mentor et lui enquêtent sur une affaire d'hérésies. De nombreux éléments surnaturels apparaissent au fil de

l'investigation, et en recoupant les indices avec des connaissances occultes, ils identifient une créature surnaturelle capable de posséder

les corps pour les amener à commettre des actes haineux. Celui qui la tue est immédiatement possédé à son tour. Au terme d'une longue

traque, ils acculent la créature, mais le mentor d'Eymerich est possédé. Le jeune sigire le tue dans un acte de bravoure qui devait

également mettre fin à sa propre vie. Mais à sa grande surprise, Eymerich survit...

Gwidre - Région d'Expiation - Urbain

Noblesse

Adversaire
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9 4 Rationnelle

Paranoïa

Qualité : Incorruptible

Défaut : Austère

Reste :  5         Total :  100

*Rencontre avec l'occulte *Trauma des tentatives de possession *Meurtre de son mentor


