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Lieu de naissance : Reizh - Region de Boischandelles - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Paysan
Revers : SéqueLLe - Violence

Issu de parents paysans, il refuse cette vie de labeur et de monotonie et fuit sa terre natal pour devenir mercenaire. N'ayant pas recu de

formation au combat, il se voit forcé d'apprendre en autodidacte et se sert d'armes peu complexe et lourdes : 1'arbaléte et la hache.
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@ Points dCxpérience: Resce: 25  Tozal: 100

Faits marquants . A tranché un homme en deux une fois.
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