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Lieu de naissance : Gwidre - Archipel des Cendres - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Nomur vivait dans une un petit village situé au bord de la mer. La péche et la chasse était ce qui permettait de vivre a sa famille. C'est
donc d'un tres jeune age que Nomur appris a manier l'arc et chasser. Un jour, Nomur s'aventura bien loin dans la forét et se perdit.

Durant 3jours, il n'était dépendant que de ses capacités pour survivre. Le 3e jour, un loup d'une taille qu'il n'avait jamais encore vu

croisit son chemin. Nomur ne pus s'empécher d'étre paralisé en voyant cette béte en face de lui. Alors que le loup se prépara a attaquer,
une fléche se planta dans sa patte avant. Lorsqu'il remarqua cela, le jeune garcon regarda dans la direction d'ou provenait la fléche, et, [(...)

sa plus grande surprise, il vit 5 hommes armés s'approcher. Son pére faisait parti de ce groupe. Il était enfin sauvé. Le loup s'en alla(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 5

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : hrstérie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : 4 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractére - QuaLité : DiSCiPLiné S b
ubversion: 7

Défaut Ipvoral
Cocivicé : 5
Dﬂute : 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : A mangé 3 kg de steak une fois
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