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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural
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Revers :

I1 a pris en charge sa famille, et a repris le métier d'artiste de rue de son pere depuis la mort de ce dernier. Il travaille le plus souvent en
tandem avec son jeune frére Irwin, qui s'occupe de faire les poches des badauds pendant ses spectacles. Dans certains villages, il
développe des passions jalouses et destructrice qui se finissent souvent trés mal, le menant parfois a un comportement obsessif et

franchement malsain.
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4 : Faits marquants : Il a pris la décision de tuer son pére, et a ordonné a son jeune frére de l'y aider. Malgré quelques

rales, le meurtre s'est bien déroulé, et le paternel est mort étouffé en quelques minutes. A une occasion, il s'est bagarré avec



