F@@m@

Nom - @W]”LL @xuv-de-@}ﬁéne ]OLI.ELI.‘I" . @T’Lvain
Sexe: H j\qr—:: 20 Df-:uPLr-:: g&ri-@azel (Nécier: g ysan

Dg_r,c f-iption . 1805, robusce, visaqe franc eT souriant, cheveux mi-Loncj et barbe blonds

J"

a@ Voies (g"‘ @ Avantaqes @ éta.t de sancé
Srduranc
Bon 00000

Combarcivicée: 4 Fort x2
e Moyen -1 O0O0OOO
en‘}Pthl‘&ic: - 5 Grﬂ've D O O O O
Créacivicé: | Desavantaqes Critique -3 OO 0O O
Eragile Agonie @)
Rﬂiﬁﬂﬂ : 3 maLC}ﬁanceu}c 'xz '
) Viqut’;ur: ] 1
Phobie
Idéal - S ’
chueusie Lryuwe . 2

AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(crEA:T ) OOO0OO+(rRAI: B) @O0000+rRAI: 5) OO0O0OO0O+(crEAT )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 (COMB: 4) 00000 (:vr:5) OO0OO0OO+(IDE: 2) O0000O+(RAI: [)
Bonus : 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Dressage d'animaux © Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
0000 +(EMP:5) @O0000+EMP:H) O0000®:(CcoMB:4) OOOOO+(comB: 4
Bonus : +1 Malus : Bonus * Malus - Bonus : < Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc : Disc : Travail de force 6 Disc:
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
O0000+(rAI:F) 0O0000+(RAI: [5) OO0O000O0+(EMP:5) OO0O0OO0OO+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Y ) Stnnc{nr-c{ OOOOO OOOOO
Dague,poignard,couteau dom : | Att: 1o Def: 14 Rap: 9 R d
apidicTé :
Fronde dom: 1 OFFcﬁsi'\'c }'
Att:12/7 Def: 13 Rap: 9 O0000
Lance courte, épieu dom: 2 Deé f'cnsh-*c Armu e,
Marteau a deux mains dom: 2} Att:10/5Def : 15 Rap: 9 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom : Att:n/e Def: 13 Rap: 10
. &) ¢
DGCEHCIEL ; ] (Mouvement

Att: /0 Def: 15 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

corde O & Braise
torche x2
R P g -

briquet silex

gourde O & Givre

gants épais

outre de biére Obje Ccs P*l"é.' cie uwx
viande séchée

morceau de craie

fromage

@ Ressources

00000 00000 00000

@ Artefact @Arts de combac

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

egcaLtat’toﬁ :SK ]:Lu X

Score: © / o Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique

00000 O0000 O0000
A\E i P : _
o H""Cli.-l—CS IMICLLTS F]'LIX f{)SSﬂE

00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rusmeur - Amwour Tragique

Pwyll Cceur de Chéne a 31 ans. Il est arrivé il y a peu dans les environs pour reprendre la ferme d'un parent. Paysan d'origine, il a
pendant un temps tenu le role de maitre de chenil pour Dame Gloada. Sa franchise et sa tendance a protéger les plus faibles 1'ont fait
mal voir et il a €té renvoyé. Le deuxieéme jour de son installation, il a entendu des cris alors qu'il coupait du bois, et il est arrivé pour
découvrir une jeune femme en pleurs et un homme, le crane fracassé a coups de pierre. Il a accepté de s'occuper du corps et a fini par

l'enterrer dans son jardin...

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Culpabilize:

Points d€ xpeérience: Resce: 0 Toral : 100

p : Faits marquants : Une rumeur court sur Pwyll : il serait un serviteur difficile, un bagarreur et une forte téte... Pwyll
a souffert d'un amour tragique. La veille de son mariage, sa promise est tombée en pamoison devant un chevalier Ronce
R f-:-' __ plein aux as et elle est partie avec lui. Quand il €tait petit, la famille de Pwyll a réchappé¢ de justesse au glissement de

‘ terrain qui a emporté leur maison. Ils avaient miraculeusement décidé ce matin 1a d'aller se promener dans un champ de

fleurs (des iris).



