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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Violence - Pauvrece

Olwenn est née comme tous les autres, dans le village perdu des terres de Deas ou elle grandit. Issue du peuple Osag, elle présenta
rapidement une fidélité a toute épreuves aux anciennes traditions et un profond respect des Dieux de la nature. Bien que timide et
renfermée sur elle méme, elle est dotée d'une curiosité naturelle et d'une prédisposition aux €preuves physiques. Elle fut remarquée par
un Observateur, puis accepta de devenir une apprentie Varigal. Elle fit son bout de chemin, passa I'épreuve avec brio, et en fit son
métier. Au cours de ses déplacements, elle apprit et entendu des contes, des légendes, et des histoires sur ce monde hostile qu'elle

parcoure sans cesse. MEI¢ a ses propres escapades, elle confina tout cela dans un livre qu'elle garde sans cesse avec elle, et qu'elle aime(...)
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b ; Faits marquants : Lors d'un voyage compromettant de part le nombre de personnes & escorter, la rencontre avec un

groupe de 3 féondas fut désastreuse. Le groupe de marchands fut en panique totale, la plupart se sont fait démembrer sous



