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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Crquiclue - Solicude

Dés sa naissance, il était évident que Eskel n'aurait pas une vie simple. Grandir sans ses parents, cela ne fait normalement pas parti du
cycle normal de la vie... Jamais il ne sut pourquoi il n'avait pas pu les connaitre... Sont-ils morts ? Disparus ? Toujours est-il que cela ne
I'a pas pour autant empécher de vivre et grandir, soutenu par les anciens du village, d'autres osags. Puis il y avait la belle Cirilla, sa
meilleure amie et son amour de jeunesse, une personne treés chere pour lui. Malheureusement, elle allait faire parti de lui pour le restant
de sa vie mais peut étre pas de la fagon souhaitée... Quand ils avaient tous les deux environ neuf ans, ils aimaient bien s'écarter un petit

peu du village pour avoir un peu plus d'intimité... Pour eux, ne s'écartant pas trop du village, il n'y avait rien de bien dangereux...(...)
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p : Faits marquants : La mort de Cirilla est sans doute le fait le plus marquant de la vie d'Eskel, mais il y en a eu
d'autres... Jusqu'a maintenant, Eskel aura pu voir des compagnons tombés au combat face a des Féodas. Certains combats

plus lourd que d'autres auront méme pu lui laisser des cicatrices et méme certains traumas.



