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Lieu de naissance : Taol-Raer - Terres de Déas - Rural
Classe sociale : Paysan

Revers : Asour Crac]ique - Solicude

sa naissance, il €tait eévident que Eskel n'aurait pas une vie simple. Grandir sans ses parents, cela ne fait norma’lem_ggr pggggﬂl Q,l
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.. Sont-ils morts ? Disparus ? Toujours est-il que cg],a,na;‘ '

,_ al de la vie... Jamais il ne sut pourquoi il n'avait pas pu les connaitre.

: ; __ pour autant empécher de vivre et grandir, soutenu par les anciens du village, d'autres osags. Puis il y avait la belle Cirilla, sa
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d'autres... Jusqu'a maintenant, Eskel aura pu voir des compagnons tombés au combat face a des Féodas. Certains combats ;

plus lourd que d'autres auront méme pu lui laisser des cicatrices et méme certains traumas.
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