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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Violence - Solicude

Abandonné par des parents paysans, Kami grandit dans la rue ou il apprend la furtivité et le vol. Agé de 17 ans et lass¢ par cette vie

médiocre, il se lance dans de fastidieuses études de médecine. Arrivée tant bien que mal a son avant derniére année, il se lasse de cette

voie et décide de capitaliser ses connaissances du corps humains et des poisons pour développer en autodidacte ses talents d'assassin,

qu'il ne pourra mettre a I'épreuve qu'une seule fois, ce qui lui vaudra d'étre recherché. Il explore a présent le monde afin de fuir ceux qui

veulent l'arréter, développer ses talents et trouver ce qui saura tarir sa lassitude.
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Faits marquants : A assassiné un caid de son quartier natal. En fuite depuis.
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