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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Crail et Leacach - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Rumweur

Fils cadet d'une famille de 5 enfants, 2 filles et 3 garcons, son pére est le boulanger du petit village montagnard dans lequel Winn est n(...)
et a vécu son enfance. L'ainée de la famille s'est mari¢ée quand Winn avait 8 ans avec le fils ainé du paysan fournissant le bl¢é a la
boulangerie. Le premier fils étant destiné a reprendre la boulangerie, Winn est libre de choisir sa vocation. L'année de ses 12 ans, Winn
passe le plus clair de son temps avec un varigal, blessé aux jambes lors de 1'un de ses voyages et qui a €té recueilli au village en

attendant son rétablissement. Ses blessures €tant plus séveres qu'attendues, il ne pourra pas reprendre la route, et se consacrera a

I'éducation de Winn qui est alors détermin€ a lui aussi devenir un varigal. A 16 ans, Winn effectue son service d'Ost, mais pendant cette(...)
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4 ; Faits marquants : Rumeur : On raconte qu'en visite a Kel Loar pour remettre un courrier au marchand maritime

Boer Venneck, Winn a profité de son absence pour séduire sa femme et que leurs €bats étaient tellement intenses qu'ils ont

_ bris¢ en deux un canot de bois. La vérit¢ : Winn a effectivement couch¢ avec la femme de Boer Venneck, mais seulement
‘ apres 'avoir fait avec leur fille, qui, en se ventant des exploits de Winn, ne se doutait pas que sa mere tendait l'oreille et

voudrait elle aussi profiter des talents du jeune homme. L'histoire du canot reste une invention colportée par les



