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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif;toifve Classe sociale : Noblesse

Revers : Violence

Destiné a une brillante carriere militaire parmi les chevaliers Hilderins mes espoirs s'évaporérent en méme temps que ma vie de noble.
Devant mon échec a entrer parmi la chevalerie mon peére me déshérita et je du quitter Osta-Baille. Je devint mercenaire et professeur

itinérant pour me faire de I'argent. Mais en parall¢le je me mis a boire et a jouer quotidiennement. Tres vite j'accumulai des dettes telles

que je du quitter la capitale de Taol-Kaer par la petite porte.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 5

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
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Conscience: O Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : 1t

Traits de caractére - Quchité - Concencré

Subversion : 2
Défaut : peu f'iabLe

emo‘civité ¢ 3
Daute 4 5

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants :
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