Nos» - @Ldoni
H Age:

Sexe:

F@@M@

]oueur . @/)”CJO

29

DE‘EC f'i'PtiOﬂ » Bouru, qromd, barbue

*3@ Voies (g

?)

%,

!

L

DELIFDLL": @ri-@{azeL

(&) Avantages @

Aisance fzncxnc:tere 5

( l ’ét’ier; @ftisan

Ccacde sancé

Bon
Comwbarcivicée: 4 JForc 00000

Moyen -1 OOOOO
empathic - 3 Grave D O O O O
Créacivicée: 5 ‘Desavantaqes Critique -3 OO O O

Lerc despric .
= Agonie O
Raisﬂn : 2 Phobie '
Viqut’;ur : 10
il ] Survie: 3
W\J\Z Domatnes & DlﬁClPLlﬂEﬁ ng

@ MArTisarac
Q00O ®- (CrREA:H)

Bonus : Malus :
Disc : Forge
Disc :

Disc :

o

@ Combac au C.
00O®O® O+ (COMB: 4)

Bonus : 41 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ Discrécion
OO0000+(EmMP: J{)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ ér'u.c].ition
O0000+(RrRAI:2)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ mat}ience:
OOOOO+(RAI: 2)

Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

@( DNilicu Nazurel
O000O0O+(EMP: [)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ) )]*5. DVemworchen
OO0OOOO+(EMP: D)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occ ul Tisme
OO00O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

@ Dc rception

00000+ (Rr
Bonus : Malus :
Disc :

Disc :

Disc :

"@-Driérc
O000OO+(IDE: 1)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Prouesses
0000®® (COMB: 4)

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ REL::LCiGﬂ
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Bonus : Malus :
Disc : Persuasion
Disc :

Disc :

@ chré: senTatTion
OOO0OOO+(CREAS )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Al: 2)

Malus :

@ Science
O000O0O+(RAI: 2)

Bonus : Malus : ~1
Disc :
Disc :
Disc :

@t:r & Lancer
O0000O+(COMB:

Bonus : 1 Malus :
Disc :
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Disc :
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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/5 Def: 10 Rap:7 R d
Aapidicé :
Marteau d'artisan dom: 2 Offensive P
’ Att:12/8 Def: 7 Rap:7 OO00Q0
Epee courte dom: 2 Défcnsi\-*c A r=mures :
% Att:6/2 Def: 13 Rap: 7 Cotte de cuir clouté (2)
Rnpidc
dom : Att:9/5 Def: 7/ Rap:10

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL E 3 Att:0/0 Def: 13 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /12 /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Reizh - Région de Farl - Urbain

@ I VisToire Classe sociale : Arcisan
Revers : Violence - Solicude

Famille tué jeune, a rejoint I'armée puis est devenu forgeron de guerre, a quitté I'armé pour probléme de discipline (ne supportait pas les

supérieur hiérarchique dictateur).

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 OO0OO0OO
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience : 3 Instinct: O Orientation : Inscinccive .
Da551ﬂn : 1}

Traits de caractére - QuaLité : DébfouiLLou'd
Dé auc : bvpulsi
P

Subversion: 5
émo‘civité : 3
Daute : 2

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . Famille décimée par des féons
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