
Aurion MJ

H 17

Taille moyenne, brun mais cheveux tondus, yeux verts, jambe gauche blessée

Continent Moine du Temple
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Aurion est un jeune homme sensible et débrouillard. Elevé dans la foi du Dieu Unique par sa mère dont les parents étaient originaires

du Continent, il souhaite dédier sa vie au Temple et rejoint les ordres. Doué de ses mains, il travaille dans les ateliers de son monastère

et vend ses objets sur les marchés de la région. Il est attentionné envers ses frères, les fidèles, et les gens de manière générale. Il est très

proche de sa mère, qui vit près du monastère et à qui il rend souvent visite. Il est responsable de choisir des apprentis artisans pour le

monastère et donc de faire entrer des laïcs en ses murs. Il se fie facilement aux gens et a tendance à rapidement accorder sa confiance. Il

est également très serviable et toujours prêt à aider son prochain.(...)

Gwidre - Région d'Expiation - Rural

Artisan

5 5 Instinctive

Hallucination

Qualité : Débrouillard

Défaut : Distrait

Reste :  5         Total :  100

Alors qu'il n'a que 4 ans, le village d'Aurion est attaqué par des brigands et son père est tué. Sa

mère et lui fuient mais ils sont attaqués par des loups dans la forêt et est gravement blessé à la jambe gauche. Il en restera

boiteux. A 16 ans, il débute sa formation de moine du Temple et met ses talents au service du monastère des montagnes

entourant Expiation.


