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Osag Demorthèn
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Dague,poignard,couteau 1

Arc 2

Bâton 2
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CàC/Tir

6/8 13 9

7/9 12 9

5/7 14 9

6/8 12 10

0/0 14 9

Bouclier Osag (1)

Cuirasse en roseau (2)

Pipe et herbe a pipe spéciales (50 dos(...)

2 Besaces, couverture, 3j de nourritur(...)

Matériel de soins

Herbes médicinales et drogues

Petit matériel pour piéges 

Crochet dans un métal inconnu, cade (...)
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Natif de Dorm a quitté son village aprés avoir essayé de tuer le chef qui frappait sa mére. Un Demorthen de passage le sauve en

l'emmenant avec lui sur l'ile au cairns et en fait son disciple. 7 ans aprés son apprentissage terminé, on l'envoie visiter le vaste monde.

Le retour est très éprouvant , il conçoit une grande empathie avec ce peuple qui souffre atrocement de la cruauté et l'avarice de son Duc.

Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural

Paysan

Adversaire
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5 5 Instinctive

Mysticisme

Qualité : Traditionaliste

Défaut : Outrecuidant

Reste :  5         Total :  100

Trés jeune à survécu à une rencontre avec un énorme loup qui ne lui as rien fait. A rencontrer le

duc de Gorm dit le PORC.Il a soigné un terrible abscés de celui ci en le faisant souffrir le plus possible.Il n'a gardé qu'une

infime partie de la récompense , distribuant le reste aux pauvres de Gorm. Rencontre avec Masselin de Monbellon qu'il a

persuadé de respecter la nature et de quitter le service du duc.


