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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Rusmeur - Pauvrecé

Ain era um principe campedo Osag, invencivel até seu encontro com Hawke, quando foi humilhado publicamente em combate singular
(supostamente com o uso de meios sujos de combate). Hawke decidiu entdo levar Ain consigo, como seu guarda-costas, até que o
mesmo recuperasse sua honra e pudesse voltar para sua tribo. Ain, entretanto, tem outros planos. Apds jurar nao proferir uma sé palavra
até obter sua vinganga, pela qual pretende assassinar Hawke de forma cruel e desleal, da mesma forma como teria perdido seu combate.
Ainda usa armas de concussao ¢ uma lanca, sempre se orgulhando do rastro de morte que deixa por onde passa. Sob absoluto siléncio,

ele cumpre as ordens de Hawke, aguardando a melhor hora para exercer sua vinganca. Toda vez que recebe uma ordem de Hawke, Ain(...)
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