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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion de Gouvrar - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

N¢ dans la région de Gouvran Marven eu une vie banale dans la tribu, sa famille était surtout composée d'artisan ou de chasseurs,
Marven s'était penché du coté de la chasse, au fur et a mesure du temps il développa un grand talent au tir a l'arc, il tua sa premiére
proie a l'age de 10 ans lors de sa troisiéme sortie dans la forét. Respecté dans la tribut sa vie se résumait a la boisson et a la chasse.
Mais il quitta cette vie pour s'enroler dans I'armée (la tribu a été obliger de 1éguer quelques guerriers au seigneur local pour une guerre
sinon le camp aurait ét¢ ras¢). La guerre pour lui n'était qu'une autre partie de chasse, fessant partie d'un groupe d'éclaireurs il tua son

premier homme dans une embuscade, cela lui a fait autant d'effet que tuer une simple biche. Malheureusement la guerre fiit perdu et les(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwencale Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ personnalicé @tfﬂw’f s (@

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere : Qualicé : Libre
Subversion 5

Défaut Ipvoral
Cocivicé : 3
Dﬂutf: : 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 50  Toral : 100

Faits marquants : Sa premiére proie(un lapin), le camp détruit



