o : @orik grig fors |
- ,;KE H Af:]t:‘ 2.5 DELI.F!LE: @ri-@{azel, ( '| )étier: tomb accant

€ cac de sanceé i
Bon 00000

| Moyen -1 OOOO00O |
empathie . Crilioits 0000 .

_C +EATIVITE Déﬁavaﬂtac]es Critiqgue -3 O 00O
Agonie O

- Combarcivice

Raison ;

L

Viqueur’ T
Sul"vic . 3‘

o

W Dosmaires & DISCIPLI‘I‘!ES .‘:’Zﬁ% '

-

.: @'Artisannt @ maqience @ DET"CEFltiOﬁ @ REPrésmtnt‘tEi?; i -
& 00000+ (CrREA:2) @OOOO+(RAI: 1) Q0000+ RAI: 1) OOOOO+(CREA:2).

¥ Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus ;
B Disc: Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

2| Disc: Disc : Disc : Disc :

# i @Combar au C. @ (Milicu Nazcurel @ Dviifre '@'Scier&ce
| ‘-"',".....+(COMB 5)100000+EMP: F5) [0O000O0O+(IDE: 4 O0000O+(RAI: 1)

B Donus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
; g - 3 ~Disc : Artefact de combat 6 Disc: Disc : Disc :
s Disc : Armes d'hast 6 Disc: Disc : Disc :
i 71 ; ‘Dlsc Disc : Disc : Disc :

¥

@Dtscrétmn @m~|sbam1"d"&ﬂ @ Prouesses @ Cir & Lavncer '
"‘.‘.OOO+(EMP S3) 00000+(EmMP:D>) ©000O®O+(comB:5) O000OO0 +(comB: 5}

B-::nuf. Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

 Disc: Disc - Disc : Disc : ::E?
DISC Disc : Disc : Disc :

g Disc.: Disc : Disc : Disc :

- @;é}*u&dirion @ Occul cisme @ RE."LELCiGﬂ @ VQT‘Q(}E R §
00Q00+(RA11) 00000 (rAI:1) O©O00O0+(EMP:3) @@®00O +(EMP; S)J

Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :




Accicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
: 2 Att:10/5Def: 9 Rap:
OFFcﬂsi\'c
Att:12/7 Def: 7 Rap: 00000

Defensive A rmures :
Att:8/3 Def: 1l Rap:

P..nl_ﬁdc
dom : Att:10/5Def: 7/ Rap:

ml'Jl..l'\T_'"lﬂl:‘ﬂC
Att: 0/0 Def: ]| Rap:

dom : Cuirasse en roseau (2)

O & Givre .:

Ob'jets Préc:iE:u_x- -

o '

@ Ressour’ces s

o, S . 00000 00000 00000

& A +-cs de combac

00000 00000 00000
00000 00000 00000

C xalcacion :> Flux
Score: 12 /12 Flux minéral
*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux végétal '
00000 00000 00000 f

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

5 00000 00000 ()@O,;O(j




.c'-aife Classe sociale : Noblesse
R Revers : Maladic - Solicude

rs €té un peu bourru et violent, il a méme un jour tu€ ses parents dans un exces de colere.

i'EfﬁRéSlstance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

}"-_TRAUMA OO0 00000 00000 O0000
. Endurcissement: OO O OO OOOO0O0O OO0O0O00 O0000

L Désordre: (Mismécismme Acc./ Aff. :
~ Séquelles : Aptitude Spé. :

@ 1personncﬂ, icé

Consc:lence =5 Instinct: 7 Orientation : scinccive

Traits de caractere : Qualiceé : Combac if'
Déf'aut 2 ]rréﬂéc]ﬁi

Subve 1~S1O0
Cmocivicé :
Dﬂutc :

CuLPnbil.ité :




