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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
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Revers :

Lorsque j'étais enfant (6 ans), mes parents sont morts dans des circonstances étrange, apres une promenade en forét ils ont disparut me
laissant aux abords d'un sentier errant seule et désemparée. Heureusement pour moi sir Hagodh, me repéra et me pris sous son aile.
Celui ci étant chevalier a pu m'apprendre les arts du combat et du tir a I'arc. Mon sauveur €tait un homme valeureux mais tres
suspicieux, presque paranoiaque. Il m'a vite appris a espionner ses amis et ses chevaliers pour son compte. Il y a quelques semaines, j'ai

recu un message d'un varigal demandant de m présenter ici, a Melwan, pour une nouvelle mission...
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Faits marquants : Mort de mes parents étant jeune.



