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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur - Maladie

Varigal commencant a avoir de la bouteille, il est originaire du village de Loch Varn, dans le Duché de Tulg. Quatrieme et dernier fils
de sa fratrie, on lui connait encore deux fréres avec qui il entretient des relations simplement cordiales; leurs différences d'age, leurs
vies sédentaires, et la mort (naturelle) de leurs parents ont contribué a creuser un fossé entre lui et eux. Issu d'un milieu plutot humble,
il n'est donc ni lettré, ni versé dans les sciences. Mais a force de voyager et de cotdyer les Demorthén, il a appris a développer des

capacités d'observation, et d'intuition, renforgant ses penchants naturels.
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p : Faits marquants : A survécu a la léprose alors qu'il était jeune, ce qui lui vaut encore aujourd'hui une certaine

méfiance, malgré la santé de fer qu'il développa par la suite. — Eu une relation houleuse avec la varigale Ydliane il y a

R f-:-' __ désormais trois ans (une sombre histoire de non-assistance mutuelle lors d'un voyage commun, selon les rumeurs) en a
‘ fait une farouche adversaire, qui ne manque pas une occasion de le rabaisser. Il est donc peu chaleureusement accueilli

dans le village de Melwan.



