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Score: 12 /12 " Flux minéral
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Lieu de naissance : Reizh - Région de Bald-Ruoch - Rural
@ I isToire Classe sociale : Noblesse

Revers : Amwour Craqiclue

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000
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CuLPabiLité Y

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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