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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Iris est la puinée d'une famille noble de seconde zone, d'abord destinée a étre Damathair elle décide de partir avec une troupe de
saltimbanques contre la volonté de sa famille mais avec le soutient de la Damathair qui la formait alors. Depuis elle a été formée par

cette méme troupe, elle a ensuite pris son envol mais voyage de temps en temps avec eux.
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