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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Solicude

Andrea est née noble, une petite noblesse combattante rurale. Elle a été¢ formée aux arts du combat et connait le travail de la terre ; les
terres voisines appartenaient a une famille venue de Gwidre. Suite a une dispute, qui opposa Andrea au fils de cette famille, les deux
enfants s'étant battus, les relations entre les deux familles ne firent que s'envenimer. Des raisons de croyance, d'héritage, de répartition
des terres finirent par dégénérer, et c'est a 14 ans qu'Andrea vit sa famille assassinée. Forcée de fuir ses terres, elle alla se réfugier dans
un petit village, gardant une rancune contre cette famille, et en particulier leur fils, qui dirige ces terres aujourd'hui. Elle fut trés vite

acceptée, et prise comme ¢éleve par la damathair du village, consciente de ses capacités. Elle reprit plus tard le flambeau.(...)
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p : Faits marquants : Seule suite a la mort de sa famille - Un adversaire puissant - Une place dans la communauté

rurale, a laquelle elle s'est profondément attachée, abandonnant toute idée de vengeance - Humour, sociabilité, mais a son



