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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Tragique - Violence - Pauvrecé

Vilmor est un homme usé par le temps. Qui a développé son art du vol a 1'étalage pour survivre. Il aime les choses qui brillent et les
choses qui ont bon gotits. Il a toujours vécu dans la rue et s'est débrouill¢ pour subsisté grace a ses larcins. Pour défendre son territoire

et ses trés maigres possessions, Vilmor est capable de jouer des points ou plutot de la fronde. Il aime rester au loin pour attaquer ses

ennemis sans risquer de retour de baton.
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) Faits marquants : Vilmor a été¢ amoureux. Il a vécu avec une jeune femme quelques années. Mais au bout d'un

moment cette dernicre voulu fonder une famille. Malheureusement, Vilmor n'avait pas les moyens de lui offrir un toit, ni
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