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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Pauvrece

Lénic a grandi en ville, dans une famille d'artisan (peintres) qui vendaient des tableaux plus ou moins réussi. Lénic, lent d'esprit, n'a

jamais su faire la différence entre les couleurs de l'arc-en-ciel et ne pouvait donc pas faire ce métier. Alors il s'est mis a faire le pitre

pour divertir l'atelier. C'est ainsi qu'il est devenu barde. Grace a son physique, les demoiselles lui font toujours le plus bel accueil, mais

Lénic ne pense pas toujours a se faire payer. Du coup, c'est la misere pour lui.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornaliceé

Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Traits de caractére - QuaLité : ejctr’cxvefti

Défaut : Bavard
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Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.ort

B Cravers @

Dnssian g
Subversion -
emotivité ¢

Daute :

o uLPabiLité :

COCOLL : IOO

grande famille du duché de Fulk, mais a été renvoy¢ pour avoir courtisé¢ une des filles de la famille.
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: Faits marquants : A appris a lire (un peu) pendant son jeune age. A fait son service d'Ost. Est entré au service d'une



