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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur - Maladie

Kind war in der Wildnis verschwunden, Bewohner vermuten, dass er was damit zu tun hat, da er sich oft im Wald aufhilt, aber
unschuldig. Schon immer Auflenseiter, da Eigenbrdtler, aber danach noch schlimmer. Durch das Geriicht, Gary wiére fiir das
Verschwinden des Jungen verantwortlich, hat sich bei ihm ein extremer Gerechtigkeitssinn, was Kinder angeht, gebildet. Sobald er
sieht, dass ein Kind ungerecht behandelt oder gar geschlagen wird, muss er einschreiten - egal, ob gerechtfertigt oder nicht. Er handelt
dann quasi im Affekt. Die Pocken hat Gary iiberlebt, aber seitdem ist sein Korper schwer von Narben gekennzeichnet. Das Gesicht

wurde wunderbareweise einigermalien verschont, aber den Rest seines Korpers versucht er, wenn moglich, vor Blicken zu verbergen.(...)
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