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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

et dom: 2 Att:6/10Def : 14 Rap: 6 R idice
apiadicce :
Arc dems 2 Offersive E
, Att:8/12 Def: 12 Rap: 6 OO0
Ep¢e longue dom: 3 Défcnsi\-*c A r=mures :
g Att: 4/8 Def: 16 Rap: O Bouclier rond (1)
Rn. »ide .
® F Cotte de mailles (3)
dom : Att: 6/10Def : 12 Rap: 8

) : (Mouvement
Dﬂtﬂnt‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

- Ficelle de chanvre O & Braise
- 15 grelots/clochettes

O & A =zur
- Sac de 20 billes

- Poivre O & Givre

- 10 m de corde de chanvre avec grap(...)

- Un robe a capuche rouge Obje Ccs P*l"é.' cie X
- Une paillasse et une couverture
- [Allumeur]
- [Tonifiant]
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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Crail et Leacach - Rural
@ I isToire Classe sociale : Arcisan

Revers : Rumeur - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualice : ]-Oqique
Déf'aut : ]:roicl

Subversion: 3
émot ivice : 2
Daufe : 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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