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Nom : @ail,l,e ]oueur: @:C‘b”ice
Sexe: H j\qr—:: 21 Df-:uPLr-:: g ontinent (Nécier : paysan
DE‘ECT"iPtiOﬂ :

a@ WVoies (g_@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Bon 00000

Moyen -1 OO0OO0OO
empathic : ] Grave -2 O00O0

Combacrcivice: B

Créacivice: Y4 ‘Désavantaqes Critique -3 OO O O
Agonie O

Raisﬂn :

Viqut’;ur - 10

Ideal - 2 Survie: 3

AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CrREA:4) OOOO0O+(RrRAI: B) Q@O®O®OO+(rRAI: 5) 0OOO0O0OO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 covMB:5) 00000 (EvMP:1) OOOOO+(IDE: 2) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Armes contondantes 7 Disc : Survie o6 Disc: Disc :
Disc : Combat a mains nues 60 Disc : Orientation o Disc: Disc :
Disc : Epées 6 Disc : Premiers soins 6 Disc: Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O000O0+EMP:1 ) OO0O00O+EMP:] ) O0000®:(CcOMB:5) OOO®®O +(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Endurance 6 Disc:
Disc : Disc - Disc : Acrobaties o Disc:
Disc : Disc - Disc : Escalade 6 Disc:
——— v e Evasion o -
& Srudicion ® Occulcisme & Rickaitsons 6 @ Voyage
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) ®@O0O000+EMP:] ) @@OOO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

pic dom: 2 Att:10/9Def: 1l Rap:9 R il
AapLuaiec
Glaive continental dom: 2 Of.f'cﬁz‘-ivc P
Att:12/m Def: 9 Rap:9 "X X XOIO.
Marteau a deux mains  dom : 2 Deé f'cnsi\-'c Armu i,
dom: Att:8/7 Def: 13 Rap: 9 Cuirasse continentale (3) L'
Rnl_ﬁdﬁ" a

dom: Att:10/9Def: 9 Rap: |l

) : (Mouvement
DUCE“C‘CL 3 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

@ Artefact @Arts de combac

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Rusmmeur - Chance

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualicé : 1nventif'

Déf'aut - Ipsensible

Subversion : Y
émot iViTé : ]
Daufe k 3

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 10 Toral: 450

Faits marquants :
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